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ITS DYNAMITE ACTION All TH£ WAY! 

When little Lucy is stolen by the let note Achacha. ho two friends BM and PIN really do get angryi They are determined to get ne< 
bad You can help either BIN or PIN take on many *«erenl types ol baddie Be warned these baddies are especially erf and 
very cunning Ue Sumo Pigs. Snappy Dogs, Boimg Crocs. Packs ol Rats. Roeerskating Cats and mo 



ITS DYNAMITE ACTION All TH£ WAY! 

When little Lucy is stolen by the ternNe Ac 
back You can help either BIN or PIN take c 
very cunning Like Sumo Pigs. Snappy Dogs, Boimg Crocs. Packs ol Rats. Roeerskating Cats and more' 

But both BIN and PIN have simply incredible punches' When they land a punch tfRPOW no one stands up' With water spouts, 
volcanoes and walls ol fire lo stop you. what do you think will happen when you get your hands on Achacha' 

Just remember. Lucy needs you! 

LOADING INSTRUCTIONS 

CM cassette 

Insert the cassette m your data cassette Hold down the SHIFT key and press RUNiSTOP 

CM disc 

Instil the drsc m the drive Type LOAO"".8.1 then press RETURN 

cm 

Type G064 then press RETURN Type Y when prompted followed by RETURN, then follow the appropriate CM instructions 

Spectrum cassette 

Insert cassette in your tape recorder and type LOAD' ' then press ENTER Press play on the tape recorder 

Amstraddsc 

Load the game with CPM IRETURNI 

Amstrad tape: 

Press CTRL and the small ENTER key Press piav on cassette recorder 

Attn ST 

Insert the disc m drive A and switch on the computer 

Amiga 

Turn on the computer and wait for the WORKBENCH prompt, then insert the game drsc 

CONTROLS 

Pick up cakes and hamburgers to increase energy levels and open the treasure chest to increase score 

A vanety ol weapons will help you cm your way including bombs, water cannons, flame throwers, homing missiles, rocks and 

barookas' To pack a real punch, just keep the button depressed then release' 

Atari ST 

The mouse should be removed before playing the game' 

Lett 01 Right SHIFT to start play with Bm (port II or Pin (port Ol 

CONTROL to toggle pause mode on/off 

to quit game Iretum to desktopl 

SPACE lone playei game onty) - Jump 

Left and Right SHIFT (two player gamel - Jump for Bin and Pin respectively 
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AITERHATE - 8ms punch 

CAPS LOCK -Pins punch 

ESC - abandon current game 

The high scene (able is displayed automaticaty horn the title screen 

Alter losing a lite with credits remaining press the tire button to continue the game 

Pressing SPACE on the title screen toggles between Music and Sound Elects 

Commodore 64 

Use a loysuck in PORT ? 

SPACE - Jump 

P - Toggle pause 

RUNSTOP - Ourt Iwhen the game s pausedl 

> - Jump 

I - Punch / fue 

Amstrao CPC 

Use a loysuck or the lollowng keys 

l-Up 

. -Down 

Z-left 

k - n *t 

RETURN - PunchrtVe. 
SPACE - Jump 
R - Restart/Quit 
H- Pause 

ZX Spectrum 

Use a toysbek or the lollowing leys 

Z-left 

X - Right 

O-Up 

K-Down 

ENTER - Punctvfue 

SPACE - Jump 

R-R«ttait 

H - Pause 

Commodoni Amiga 

The mouse should be removed before playing the game 1 

Lett or Right Sun to Stan play with Bm Iport II or Pin (port 01 

CONTROL to toggle pause mode orYofl 

SPACE lone player game onlyl - Jump 

left and Right SHIFT Itwo player gamel - Jump lor Bin and Pm respectively 

LEFT AMIGA KEY -BeVs punch 

RIGHT AMIGA KEY -Pins punch 

ESC - abandon current game 

The high score table is displayed automatically trom the title screen 
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Ante* losing a Me w*h credits remaining press the lire button to continue the game 
Pressing SPACE on the title screen toggles between Music and Sound Elects 

Loading difficulties 

We are always seeking to improve the quality ot our product range, and have developed high standards ol guaMy control to 
bung you Bus product It you experience any difficulties whilst loading, it « hWy to be a 'ault other than the product nsell We 
therelore suggest that you switch your computer otf and repeat the loading instructions carefully check»ig thai you are usmg 
the correct set ol instructions tor your computer and software II you still have problems, consult the User handbook that 
accompanied your computer or consult you' software dealer tor advice m the case ol continued drhScufty and you nave checked 
all ol your hardware lor possible faults may we suggest that you return the game to the place ol purchase 

Custom* Enquiries/Technical Support 0734 310003 

ACTTVISION UK LTD. Biakt House. Manor Farm Road. Reading RQ (UN 
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OE I. ACTION QUI SENT LA DYNAMITE TOUT LE LONG OU JEU II 

Quand la petite Lucy est enlevee par le terrible Achacha. ses deux amis BIN et PIN sont vraiment lurieux 
'lis son! determines a la ramener Vouspouvez aider ouSINou PIN. maislarles attention cesvilams 
sont particulierement mallaisants et tres rusts Tels que les Sumo Pigs, les Snappy Dogs, les Boxing 
Crocs, les Rats Packs, les Rollerskatmg Cats et beaucoup d'autres! 

Heureusement. aussi bien BIN que PIN ont des coups de poing simplement incroyables! Quand lis bal- 
ancent un coup BANG ' personne ne se releve! Avec des trombes d'eau. des volcans et des murs de feu 
pour vous arteter que pensez-vous qu'ii va vous ar river quand vous allez mettre la mam sur 
Achacha? 

Malt surtout souvenezvous. Lucy a besom de vous ! 

INSTRUCTIONS 0€ CHARGEMENT 

GHOMMM 

Inseru voire cassette dans le lecteur de cassertes Ma-mene; les touches SHIFT et BUN/STOP entoncees en meme temps 

CMdocpNtU 

mserer li d-squette djnj le lecteur de disquettes Tapei lOAD""',8.1 el apouyez sur RETURN 

eta 

Tape; G064 chjo appuyer su- RETURN Quand le message de gu>da9e paraii sur i'eeran, tape; Y puis RETURN et suiver les 

instructions pour le CM 

Spectrum cassette 

inser« la cassette dans votfe lecteu' de cassettes et taoe: LOAD' " puis appuvu sur la toucne ENTER Puis appuyer sur la 

louche PLAY du lectem 

Amstrad OMk 

Appuyej sur CTRL et la pettt touche ENTER Appuyer sur la touche PLAY du lecteur 

Amjtrid dnqufttt 

Charger le ieu en lapam CPM et appuyanl su' la touche RETURN Iretourl 

Ami ST 

inserej la ctaouette dans le lecteur A et menu I'ordinateur en marche 

Amiga 

Uvmti rofdmateur et attender le message de gwdage WORKBENCH, puis inserei la disqueite de ieu 

CONTROLES 

Ramassez des gateaux et des hamburgers aim d'accroitre les nrveaux d'energie et ouvrez le coftre au 
tresor pour augmenter vos points 

Un grand choix d'armes incluant des bombes. des canons a eau. des lance-llammes. des missiles a tSte 
chercheuse. des rochers et des bazookas sont a voire disposition 1 Pour balancer un coup de pomg 
magistral, gardez simplement le bouton entonce puis reijchez ' 



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

Atari ST 

Vous devez oedrancher la souns avant de commencer a |Ouer 

Appuyez sur la touche SHIFT de gauche ou de droit pour commencer a |0uer avec Bin (pon 

1) ou Pin (port 0). 

Appuyez sur la touche CONTROL pour choisir la marche/arrjt (on/otl) du mode pause 

Touche pour abandonner le ieu (retour au debut du ieu) 

Appuyez sur la barre d'espacement (lorsqu'un seul |Oueur |ouei - Saul 

Appuyez sur la touche SHIR de gauche ou de droite (lorsque deux loueurs |ouent) - Permet d'alterner 

respectrvement enlre Bin & Pin. 

Touche ALTERNATE - Coup de poing de Bin 

Touche CAPS LOCK - Coup de poing de Pin 

Touche ESC - Abondon du ieu en cours 

Le tableau des scores est aftichi automatiquement sur I'eeran des trues 

Apres avoir perdu une vie et s'il vous resle encore des credits, appuyez sur la touche "Feu" pour 

contmuer le ieu 

Sur I'eeran des litres, appuyez sur la barre d'espacement pour choisir soil la Musique son les Eflels 

Sonores 

Commodore 64 

Branchez la manerte de commande dans le PORT 2 

Appuyez sur la barre d'espacement ■ Saul 

Touche P - permet de laire une pause dans le jeu. 

Touche RUNSTOP - permet d'abandonner le ieu (quand il esl en pause) 

Touche > - Saut 

Touche / - Coup de poing / Feu 

Amrtrad CPC 

Utihsez une manerte de commande ou les touches suivantes 

Touche I - Haut 

Touche ; ■ Bas 

Touche Z - Gauche 

Touche X • Oroite 

Touche RETURN - Coup de poing/Feu 

Barre d'espacement - Saut 

Touche R - Recommencer / Abandonner 

Touche H - Pause 

ZX Spectrum 

Touche Z - Gauche 

Touche X - Oroite 

Touche - Haul 

Touche K - Bas 

Touche ENTER - Coup de poing/Feu 

Barre d'espacement • Saut 

Touche R - Pour recommencer le ieu 

Touche H - Pour taire une pause dans le ieu 



Commodore Amiga 

Die Maus sollte vor Spielbeginn entternl werden!!! 

Die linke Oder rechte SHIFT-Taste zum Starten von Bin (Port 1) Oder Pin (Port 2) drucken 

CONTROL zum An-/Ausschalten des Pausenmodus. 

LEERTASTE (nur bei einem Spieler) - Springen 

Linke Oder rechte SHIFT-Taste (bet zwei Spielern) - Springen von Bin beziehungsweise Pin. 

LINKE AMIGA-TASTE - Bins Schlag. 

RECHTE AMIGA-TASTE - Pins Schlag 

ESC - das gegenwartige Spiel abbrechen 

Die Tabelle mil den hbchsten Punktwertungen erscheint auiomatrsch aul dem Titelbildschirm. 

Wenn Sie em Leben verheren und noch weitere ubng haben. einlach den Feuerknopl drucken. urn mit dem 

Spiel fortzutahren 

Drucken der LEERTASTE wahrend des Titelbildschirms wechselt zwischen Musik und Soundetlekten 
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Ladeschwierigkeiten 



W>r sund s«n*g bestrebi. die Oaulitat unjeie' Produkte m vrbessem urn) haben node Antorde-rungen m unserer 
QuaktatskontroHs entwcke*, bevo< *eses Produkt Sie errecht. Falls Ste ladeschwieng-keilen festellen. liegt es mil giofiter 
Wahrschem-lichkeil nichl an diesem Prodi*. Wit raten Ihnen daher, II" Geral aususchatien und die Ladeanwesungen 
nochmah sorgfalrig durduuiesen. nachdem Sie sichergestellt haben. daB S* Ae nchtige Gebrauch-sanweisung hjr Ihten 
Computer und Ihre Sotware benuBen Haben S* immer noch Schwengkeilen, so schlagen S* in Ihrem Handbush nash odor 
fragon Sw boi Ihrem Fasbhandkn urn Nat Smd d» Probleme auch nach genauer Prufung Ihres Gerats noch vortianden. so 
emplehlen w» Ihnen da6 Sie das Spiel bei dem Handler wede' abgeben. mo Sie es gekai/ft haben 

Kundtnantra^tnaKhmscheUnlersluUung 0734 310003 
ACTMSKM UK LTD. Btak* House. Manor Farm Road, Reading RGz (UN 
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DYNAMITE ACTION AUF DER GAN2EN STRECKE! 

Ais die kleme Lucy vom turchterlichen Achacha entluhn wurde. waren ihre beiden Freunde 8IN und PIN 
auBer sichl Sie haben sicfi vorgenommen. Lucy wiefler zu befteien. Sie konnen entweder BIN Oder PIN dabei 
hellen. es mit den verschieden Schurken aufzunehmen Seien Sie gewarnt diese Schurken smd 
besonders bosartig und sehr verschlagen Es gibt Sumo-Schweine. bissige Hunde, boxende Krokodiie. 
Armeen von Ratten. Katzen auf Rollerskates und viele mehr 1 

Doc BIN und PIN teilen beide einen unglaublichen Schlag aus! Wenn sie zuschlagen - KERPOW 1 das haut 
teden um! Wasserlontanen, Vulkane und Feuermauern stellen sich Ihnen in den Weg. aber was erwarlet Sie 
erst, wenn Sie Achacha in die HJnde bekommen? 

Bedenken Sie. Lucy braucht Ihre Hilte! 

LADEANWEISUNGEN 

CMKeutttt 

Kassette n das Kasseltengerat emlegen Die SHIFTTase gedruckl hahen und die RUN>STOP-Taste drucken 

CMDstttti 

Disketle m das laufwert emlegen L0AD'*'.8.1 einiippen und die ENTER-Taste drucken 

C128 

6084 emtippen und die RETURN Taste drucken Nach Aufforderung Y wgeben und die RETURNTaste drucken und den 

enispiechenden Anwesungen fu' den C64 folgen 

Spectrum Kassette 

Kassette in den Kassettemecorder emlegen und LOAD' ' emiippen und d« ENTER-Taste drucken Dann die PLAY-Taae aul dem 

Kassettemecorder drucken 

taMNM 

Das Spielmn iCPM iRETURNi laden 

Amstrad Kassene 

Die CTRL- und die kleme ENTER-Taste drucken Dann dc PlAYTaste auf dem Kassettentecorder drucken 

AtanST 

Diskette md das Lautweri A emlegen und den Computer eradiated 

Amiga 

Computer einschalten und auf das WORKBENCHPromot *aten, dann die Spiektskette emlegen 



STEUERUNGS 

Sammeln Sie Kuchen und Hamburger em, um die Energie zu erhohen. und otfnen Sie die Schatztruhe. um 
die Punktzahl zu vergroBern 

Auf Ihrem Weg konnen Sie eine Auswahl an Waflen benutzen. die aus Bomben. Wasser- und Flammenwer- 
fern, ferngeienklen Raketen. Stemen und Bazookas besteht! 

Um nchtig lest zuzuschlagery halten Sie den Knopf gedriickt und lassen ihn dann los 1 



Atari ST 

Die Maus sollle vot Spielbeginn entlernt werden!!! 

Die linke Oder rechte SHIFT-Taste zum Siarten von Bin (Port 1) Oder Pm (Port 2) drucken 

CONTROL zum An-/Ausschaiten des Pausenmodus 

Q fur Spielabbruch drucken (Ruckkehr zum Desktop) 

LEERTASTE (nur bei einem Spieleri - Spnngen 

Linke Oder rechte SHIFT-Taste (bei zwei Spielern) - Spnngen von Bin beziehungsweise Pin 

ALTERNATE - Bins Schlag. 

CAPS LOCK - Pins Schlag 

ESC - das gegenwartige Spiel abbrechen 

Die Tabelle mit den hochsten Punktwertungen erschemt automatised aut dem Titelbildschirm 

Wenn Sic em Leben verheren und noch weitere ubng haben. eintach den Feuerknopt drucken, urn mil dem 

Spiel lortzutahren 

Drucken der LEERTASTE wahrend des Titeibildschirms wechselt zwischen Musik und Soundetfekten 

Commodore 64 

Joystick in PORT 2 

LEERTASTE -Spnngen 

P - Pausenschalter 

RUNSTOP - Abbrechen des Spiels (wenn im Pausenmodus). 

> - Spnngen 

/ - Schlag/Feuer 

Amstrad CPC 

Entweder emen Joystick oder die tolgenden Tasten benutzen 

|- Hoch 

; - Runter 

Z - Links 

X - Rechts. 

RETURN - Schlag/Feuer 

LEERTASTE - Spnngen 

R - Neu Starten/Abbrechen 

H - Pause 

IX Spechtrum 

Z - Links 

X - Rechts 
O-Hoch 

K - Runter 
ENTER - Schlag/Feuer 
LEERTASTE - Spnngen 
R - Neu Starten/Abbrechen 
H - Pause 



Commodore Amiga 

La souns doit etre debranchee avant de commencer a |Ouer 

Appuyez sur la louche SHIFT de gauche ou de droite pour commencer a |Ouer avec Bin (port 

1)ou Pin (port 0) 

La louche CONTROL permet de selectionner la marche/arrel (On/Otl) du mode pause 

Appuyez sur la barre d'espacement (lorsqu'un seul loueur |oue) pour sauter 

Appuyez sur la touche SHIFT de gauche ou de droite (lorsque deux loueurs louent) pour alterner le saut 

tespectivement entre Bin & Pin 

TOUCHE AMIGA GAUCHE ■ Coup de pomg de Bin 

TOUCHE AMIGA DROITE - Coup de pomg de Pm 

Touche ESC ■ Abondon du |eu en cours 

Le tableau des scores est attiche automatiquement sur i'ecran des litres 

Apres avoir perdu une vie et sil vous resle des credits, appuyez sur le bouton 'Feu" pour contmuer le 

leu 

Sur I'ecran des titres, appuyez sur la barre d'espacement pour selectionner ou la Musique ou les EHets 

Sonores 



Difficulties de chargement 



Nous cherchom constamment a ameliorer I) qualne de none gamme de produiu « nous avons devebppe des niveaui eleves 
de comrole de qualrte pour vous appealer ce prodmt Si vous rencontre; des iHicuttes pendant le cnargement. il est improbable 
9ue la lauie son autre due le produit lui-meme Nous vous suggerons tone detemdre voire ordmateut et de suivre a nouveau el 
avec torn les instructions de chargement en venliant que vous utilise; bien les instructions se rapponant a vow ordinate*/ et a 
voire logioel Si vous ave; toupurs des problemes. consultu le manuel de I'Utilisateur que vous avu re(u avec voire ordmateur 
ou demandu lavis de voire lournisseur de logic* Si les diflicultes persistent apres que vous ayie; venlie tout vote hardware, 
nous vous suggerons de renvoyer le ieu a la maison ou vous rave; achete 

R«ns*gntm«nts dts ckentsr Assistance Technique 07M310OO3 
ACTMSKW UK LTD. Slakt Hous*. Manor Farm Road. Reading RGZ UN 
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UNAZIONE TUTTA ALLA DINAMITE!! 

Quando il terribile Achacha rapisce la piccola Lucia, i suoi due amici BIN e PIN si arrabbiano sui serio' 
E giurano di andarla a liberate 

Tu puoi aiutare sia 8IN che PIN ad attronlare diversi lipi di catlivi. 

Ma sta attento . quesli liguti sono particolatmente maivagi e molio astuti. Come i Porci Sumo, i Cam 
Azzannanti. i Coaodnlh Pugih. le Frotte di Rani, i Gatli Pattinaton e lanti altri' 

Ma sia BIN che PIN sono dotan di pugm mcredibili! Quando colpiscono. KAPOW 1 nessuno resiste! Con 
sotgenli. vuicam e mun di (uoco che cercano di termarti. che credi che ti aspetli quando metti le mani 
su Achacha? 

Ricorda Lucy ha bisogno di te 1 

ISTRUZIONI DI CARKAMENTO 

CHCIMMH 

in$e'«e la cassetta nel registrator Premete > tasti SHIFT e RuNSTOP comempor-aneamente 

CM disco 

inseme il disco nel dnve Digitate 10AD"'".8.I e poi premete RETURN 

cia 

Digitate G064 e poi premete RETURN Digitate Y » comando e pen di nuovo RETURN, poi segune le istnwom per il CM 

Sptctivni utMtU 

Insente la cassetta nel registratore e digitate LOAD' " poi f emete ENTER Premete il tasto play sul registrator 

Amstrad cuutti 

Premete CTRL ed il piccolo tasto ENTER Premete w play sul registratore 

Amsttad disco 

Canca I prog/amma con iCPW IRETURN) 

AtanST 

insente il disco nel d'tve A ed accendete i computer 

Amiga 

Accendete il computer ed asoetlate il WORKBENCH prompt, poi insente il disco gioco nel drive 

CONTROLLI 

Raccogli doio e amburgher per aumeniare i iivelii di energia e apri lo scngno del tesoto per incremen- 
tare il punteggio 

Pet aiutarti nel luo cammino. troverai una sene di armi. mciuse bombe, idranti, lancafiamme. missili 
guidati. razzi e bazooka! 

Per incremental la potenza, tiem schiacciato il bottone e poi mascialo 1 
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INSERIRE QUI LE ISTRUZIONI 01 CARICAMENTO 

Alan ST 

Prima di cominaare a giocare. togli il mouse 1 " 

Per miziate a giocate con Bin (porta I ). o con Pin (porta 0). usa SHIR di sinistra o di deslra 

Per tare la pausa/npresa. usa CONTROL 

Per abbandonare, sua (ritorm al desktop) 

BARRA - Salta (solo nei giochi ad un giocatore) 

SHIFT di sinistra e di destra Salto nspettivamente per Bin e Pin (nel gioco a due) 

ALTERNATO - pugno di 8in. 

CAPS LOCK - pugno di Pin 

ESC - abbandona il gioco in corso 

La tabella punti appare automaticamente dalia videata titolo 

Per continuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residui. premi il bottone di luoco 

Premendo la BARRA sulla videata tilolo. passi dalia Musica agli Etfetti Sonon 

Commodore 54 

Usa un loyslick nella PORTA 2. 

BARRA - Salto 

P - Aziona la pausa 

RUN/STOP - Abbandona (quando sei in pausa) 

> - Salta 

/ - Pugno/spara 

Amslrad CPC 

Usa il joystick o i tasti seguenti 

|- Su 

. - Giu 

Z- Sinistra 

X- Deslra 

RETURN - Pugno/Spara 

BARRA- Salta 

R - Riprende/abbandona 

H -Pausa 

IX Spectrum 

Z - Sinistra 

X- Destra 

-Su 

K- Giii 

INVIO - Pugno/Spara 

BARRA - Salta 

R - Ripresa 

M- Pausa 
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Commodore Amiga 

Prima di commciare a giocare. togli il mouse 1 " 

Per mtziare a giocare con Bin (porta 1). o con Pin (porta 0). usa SHIR di sinistra o di destra 

Per tare la pausa/npresa. usa CONTROL 

BARRA - Saita (solo nei giochi ad un giocatorei 

SHIFT di sinistra e di destra - Salto nspettivamente per Bin e Pin (nei gioco a due) 

TASTO AMIGA 01 SINISTRA - pugno di Bin 

TASTO AMIGA 01 DESTRA - pugno di Pin. 

ESC - abbandona il gioco in corso 

La tabeila punli appare automaticamente daila videata titolo 

Per continuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residui. premi il botlone di luoco 

Premendo la BARRA suila videata titolo. passi daiia Musica agii Eftetti Sonon 

CREDITS 

PRODUCED 8Y ANDY PERCWAL 

Coding, grjpncs and music by Core Design lid 

DYNAMITE DUX- and SEGA* are wade-nans o* SEGA ENTERPRISES LTD 

This game has been manufactured urde< licence from Sega Enterprises Lid. Japan 

© SEGA 1988. 1989 

Marketed and Distributed by Activision (UK I Lid 
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